
Université Paris 7 � LI012 � 04/05ChA. Algorithmique et Strutures de données. IntrodutionA.1 Introdution. Exeries1. Exprimer la fontion n3/1000 − 100n2 − 100n + 3 en termes de la notation O()2. Comment peut-on modi�er la plupart des algorithmes pour avoir un bon temps dealul dans le meilleur as ?3. Erire un algorithme qui, étant donné un tableau d'entiers de taille maximale m, re-herhe la position de la première ase ontenant 0 (soit k), et qui a�he les ontenusdes ases de k à 1 à rebours. Caluler le oût en temps de et algorithme.4. Faire � tourner � l'algorithme de tri donné en ours ave les jeux de données suivants :
〈3, 65, 12, 6, 23, 77, 7, 1〉 et 〈1, 3, 6, 7, 12, 23, 65, 77〉. Compter le nombre d'étapes nées-saires dans haque as. Comment pourrait-on �optimiser� et algorithme ?5. Proposer un algorithme �du hampion� qui trouve la plus petite valeur d'un tableau.Caluler sa omplexité.
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